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ƨȈƥŗǳوزارة ا 

a t r o n 2 

اƢƦǷ ƲǷʭŐǳدئ  

ǞǇƢƬǳا ǦǐǴǳ حŗǬŭا ƲȀǼŭا 

 

ƨȈǸȈǴǠƬǳا ƨȈǻواǂǨǳا ƨǬǘǼŭ ƨǷƢǠǳدارة اȍا 
 ƨǘǇȂƬŭا ǶȈǰƷ ƪǼƥ ƨǳȂƻ ƨǇرƾǷ- تƢǼƥ  

 ǶǈǫبȂǇƢūا  
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 Natron      التعريف بąنامج  

اĝاص đعاěة وتركيب " ناترون"الفرنسية اإصدار اĞكتمل اأول لąنامج  INRIA أطلقت مؤسسة
 .الثابتة" اإنفوجرافيك"صور اĞعلوماتية، والتي تستخدم عادة ي إعداد ملفات ال

ويوفر الąنامج أدوات مفيدة وسهلة للمستخدمč غČ اĞتخصصč ي أعمال اěرافيك، وذلك بهدف 
 .إنتاج صور ģزوجة بعديد من العناصر اĞفيدة، ي قالب احĈاي شيق

ات مفتوحة اĞصدر، كما تتيحه الشركة اĞطورة للتحميل باİان عą إى فئة الĠąي" ناترون"وينتمي 
 .اĞوقع اإليكĈوني الرĚي ğا

تطبيق مفتوح اĞصدر لتكوين الفيديو و ēرير و مونتاج للفيديو ، يستخدم الąنامج ي صناعة  و 
و عمله مشابه لąنامج  الفيديو الرقمي، اأفام ، اĞؤثرات اĝاصةو اĝيالية و اأعمال التلفازية

Adobe After Effect Alternative . 

اğواة  إى توفČ برنامج للĈكيب الفني يستطيع الطلبة والعلماء و Natron هدف مطوروا برنامجي
ąامج التجارية اĜالية وذلك لتسهيل اإبداع كالاĜاجة لدفع مبالغ مالية ضخمة  دوناستخدامه 
 .واابتكار
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  نامج نظم التشغيل التاليةąخ يدعم ال 

- Windows 7,8,10  أو إصدار احق. 

- MacOSX 10.6 أو إصدار أحدث. 

- Linux 2.6.18  أو إصدار أحدث. 

 

 اأدنى للمتطلباتاĜد 

 .أعلىأو ( بت 86/46مع دعم ) Core2 معاج اĞعاج

 نظام التشغيل
 Windows 7, 8.x, 10مع آخر التحديثات.

 Mac OS X 10.6 أو أعلى.

 وحدة معاěة الرسومات

.أعلىأو  OpenGL 2.0 

ħب أن يتضمن خ استخدام أداء وحدة معاěة الرسوماتخ اختياري
غيغابايت  3لديك ذاكرة وصول عشوائي للفيديو سعة  Windows نظام

 .OpenGL أو أحدث من 2. 0، وħب أن يدعم الكمبيوتر اإصدار 

 

 

 .لتنزيل آخر إصدار http://natron.fr/download لتحميل الąنامج انتقل للرابط

 Natron      برنامجيت متطلبات تثب

http://natron.fr/download
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 Natron      برنامجģيزات 

،  EXR  ،DPX  ،TIFF  ،PSD  ،SVG  ،Raw  ،JPGخ يدعم العشرات من تنسيقات اĞلفات اĞدعومة -1
PNG . 

ا إنشاء اĞكونات  OpenFXيدعم العديد من مكونات  -2
ً
اİانية واĞفتوحة اĞصدر و التي تعد معيار

 .للمؤثرات اĞرئية لتطبيقات الĈكيب واĮرر   pluginsاإضافية 

إى عدم كسر العادات من خال توفČ واجهة مستخدم  Natronيهدف خ واجهة مستخدم بديهية -3
وهو يدعم . سومية على أي عدد من الشاشاتمن اĞمكن فصل واجهة اĞستخدم الر. بديهية ومألوفة

 čشاشات شبكية العretina  علىMacOSX. 

٪  111تقديم رسومات بيانية متعددة ي نفس الوقت وااستفادة من  Natronيستطيع خ متعدد اĞهام -6
 .من قوة حساب وحدة اĞعاěة اĞركزية اĝاصة بك

ا  ēريك سلس ودقيق حĊ/ تقريب  -عارض سريع وتفاعلي  -5
ً
م اختباره على )أحجام الصور الكبČة جد

 (.ك 31×  22صور ďجم 

تشغياً ي الوقت الفعلي بفضل تقنية ذاكرة  Natronتوفر خ التشغيل ي الوقت الفعليإمكانية  -4
ا ، حĊ بالنسبة أحجام الصور . القرص/ الوصول العشوائي 

ً
đجرد تقديم إطار ، Īكن إعادة إنتاجه فور

 .الكبČة

جيجابايت  3بت ، على اأقل  32بت أو  x86 64كل ما ēتاجه هو معاج خ طلبات اأجهزة منخفضةمت -2
مع بعض  OpenGL 1.5أو  OpenGL 2.0من ذاكرة الوصول العشوائي وبطاقة رسومية تدعم 

 .اĞلحقات
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يتم إضافتها بعد ربطها بالنقطة  خاğا يتم عرض العناصر التيخ  Viewer Windowمنطقة العرض  -1
 .6اĞوجودة ي اĞنطقة  Viewer(  node)أو العقدة 

التي تلقائيا تعرض لوح التحكم اĝاص باĞشروع و من خاله و  خ Properties Panelsألواح اĝصائص -2
ها و غČ 251و التي يكون افĈاضيا عددها  شروعضبط و تنسيق اإخراج و عدد اإطارات ي اĪ Ğكن

كما أنها ستحتوي على لوح اĝصائص للعناصر التي سيتم إضافتها . اĝاصة باĞشروع من اإعدادات
 . ألواح و هي اĜد اأقصى اافĈاضي لعرض األواح ي هذه اĞنطقة 11و التي ģكن أن تصل إى 

منة ي توي على اأدوات اĝاصة بالزمن كما توض  اإطارات اĞتضĨ خ Time Lineخط الزمن  -3
 .اĞشروع

 .اĞنطقة التي سيتم فيها إضافة عناصر اĞشروع خNode Graphمنطقة الرسم البياني للعقد  -6

 .ĨNodesتوى على Ġموعة العقد  خشريط اأدوات  -5

 .شريط القوائم -4
 

 Natron      برنامجواجهة 
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ϭ-  العقدNodes  خ 

ن تكون أشكال ģكن أ و ..و Īكن إضافتها من شريط اأدوات  Nodesالعقد أو النقاط أو ما يطلق عليها 
من العقد التي من اĞمكن أن تتحكم ي  نصوص و غČها –فيديو  –صور  –خلفيات  –هندسية 

دمج أكثر من  – إضافة تأثČ -خصائص العناصر التي يتم إضافتها كالتحكم ي حجم و موقع العقدة 
ا  عقدة و غČها من العقد

ً
 . و سيتم تناوğا احق

Ϯ-  إضافة العقدNodes  Addingخ 

 خ طرق  ϰمن خال  Ī(nodes )كن إدراج العقد 
 Nodeمنطقة الرسم البياني للعقد  بالضغط على اأداة اĞطلوبة لتظهر بعد ذلكخ شريط اأدوات  . أ

Graph. 

  Node Graphمنطقة الرسم البياني للعقد بالضغط بالزر اأĪن ي خ القائمة اĞختصرة  . ب

اĞراد Ī(Node  )كن بالبحث السريع عن اسم العقدة  TABمن خال الضغط على مفتاح    خ  TABمفتاح  . ت
 .Node Graphعلى شرط أن يكون اĞؤشر ي منطقة  إدراجها

 .لوحة اĞفاتي  أزراربعض العقد أو النقاط ğا إختصار باستخدام خ اختصارات لوحة اĞفاتي  . ث

 

 

 Natron      برنامجمفاهيم أساسية ي 
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 Natron      برنامجمفاهيم أساسية ي 

 

ϯ-  العقد استعراضNodes  خ 

 Viewer nodeض العقدة اĞدرجة على شاشة العرض ħب توصيلها مع عقدة اĞستعرض لعر . أ
 خو يتم ذلك بطريقتNode Graph  čمنطقة الرسم البياني للعقد اĞوجودة ي 

 .لربطهما مع بعضهما  Viewerبتوصيل اĞقبض أو السهم اĝارج من العقدة اĞدرجة أو عقدة  . ب

 .من لوحة اĞفاتي  ϭلى مفتاح الرقم ēديد العقدة اĞدرجة و الضغط ع . ت

 

ϰ-  شروعĞلوح خصائص اProject Settings خ  

 FPSاإطارات ي الثانية  معدل تغČو Ĩتوي على اĞعلومات اĝاصة باĞشروع كتنسيق إخراج اĞشروع  ، 

تكون اأفام إطار ي الثانية و هو اĞعدل اأنسب للعč البشرية و ل Ϯϰضع اإفĈاضي و التي تكون ي الو
  .إطار ϮϱϬبينما تكون عدد اإطارات اإفĈاضي ي اĞشروع ..  أكثر واقعية
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ϱ- لوح خصائص Nodes  خ 

 .سيظهر لوح خصائص خاص به ي منطقة ألواح التحكم  Nodeعند إدراج  -

 .ĩتلف باختاف العقدة اĞدرجة  Nodeقدة لوح خصائص الع -

تغيČها من ألواح ي الوضع اافĈاضي و Īكن  ϭϬمنطقة ألواح التحكم تعرض ďد أقصى  -
   User Interfaceثم اأمرPreferences ثم اأمر   Editخال القائمة 

ا ي منطقة  Node للتعامل مع لوح اĝصائص أي  -
ً
ا مزدوج

ً
الرسم يتم الضغط عليها ضغط

 .ي منطقة ألواح التحكم ةليظهر ي بداية األواح اĞعروض Node Graphالبياني للعقد 

ϲ-  مفاتي  اختصار إدراج العقدNodes  خ 

 ي لوحة اĞفاتي   ااختصار الوظيفة
 D أو إخفاؤها من منطقة العرض لعرض عقدة 

 Ctrl +C لنسخ عقدة

 R استدعاء صورة
 W لتصدير صورة أو فيديو

 M لدمج العقد
 

ϳ-  شروعĞخ حفظ ا 

 .Fileمن قائمة  ĜSave Project Asفظ اĞشروع كملف ناترون يتم اختيار اأمر  -
  Ntp.سيتم حفظ اĞشروع كملف بامتداد  -
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 إدراج أشكال تلقائية و ēريكها

Īكن إدراج أشكال تلقائية كاĝلفيات ، اأشكال اğندسية ، رسم أشكال تلقائية حرة و نصوص من شريط 

ا من اأداة اأدوات اĝاص بالعق
ً
  .            Drawد و ēديد

 خ   1مثال

  ( خشكل تلقائي )إدراج كائن 

 ندرج شكل مستطيل بالضغط  Drawمن اأداة  -1

  اĝاصةسناحظ ظهور العقدة .      Rectangleعلى اأداة  

 . Node Graphبالشكل اĞستطيل ي منطقة الرسم البياني للعقد 

من لوحة اĞفاتي   1أو مفتاح رقم عن طريق توصيل اĞقبض   Viewerعقدة ب Rectangleنربط عقدة  -1
 . بعد ēديد عقدة اĞستطيل ليتم عرضه ي منطقة العرض

 

 

 

  

 

  كن التحكم يĪ ستطيل ي منطقة العرض و الذي من خالهĞناحظ ظهور مقبض ي وسط ا
 .م ي حجمهموقع اĞستطيل باإضافة إى اĞقابض اĮيطة بالشكل للتحك
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 بالضغط اĞزدوج حĊ نفعل لوح                        Node Graphمنطقة الرسم البياني للعقد ي  Rectangleعقدة  ĥدد -3 

 و غČها من   Īكننا تغيČ موقع اĞستطيل و حجمه و لونه اĝصائص ي منطقة األواح و من خاله     

 . من خال القيم ĝصائصا     

 صائصĝديدة ي لوح اěستطيل و موقعه بعد إدخال القيم اĞحجم ا Čناحظ تغ. 

 

 إدراج أشكال تلقائية و ēريكها
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 خ للكائن   ضافة حركةإ 

 خĝطوات التاليةحركة على كائن اĞستطيل الذي م إدراجه ي اĝطوات السابقة نتبع اإضافة 

ēديد مكان بدء ظهور الكائن و حركته بالسحب و اإفات ي منطقة العرض أو من لوح اĝصائص بتحديد  -1
 .  x= 633  , y= 400خي هذا اĞثال  x, yقيم اĞوقع 

من لوح خط الزمن ĥدد إطار البداية الذي ستبدأ عنده اĜركة إما بسحب اĞؤشر أو إدخال رقم اإطار ي  -2
و ناحظ  0ي هذا اĞثال إطار البداية سيكون عند القيمة . انة اإطارات اĞوجودة ي شريط خط الزمنخ

 .أن السهم على شريط خط الزمن باللون الąتقاي

 

 

 Setنضغط بالزر اأĪن للفأرة و Ħتار اأمر   Bottom Leftعند اĝيار  Rectangleي لوح خصائص  -3

 Key (all dimensions) ا لون السهم على  حظ تلون صندوق القيم باللون اأزرقسنا
ً
و ēول أيض

 .شريط خط الزمن باللون اأزرق

 
 

 

 إدراج أشكال تلقائية و ēريكها
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 . بسحب اĞؤشر على شريط خط الزمن و ناحظ أن لون اĞؤشر برتقاي 00ننتقل لإطار  -6

 

 بالسحب و اإفات ĥرك اĞستطيل ي منطقة -5

 تغČ لون العرض إى أعلى يسار اĞنطقة سناحظ  

 .اĞؤشر إى اللون اأزرق

 

  
 

 و نغČ 000لكن عند اإطار  0-4نكرر اĝطوات  -4

 . موضع اĞستطيل إى اليمč بالسحب و اإفات    

 

 

   ĥ040دد  إطار نهاية اĜركة عند  اإطار  -2

 و ĥرك اĞستطيل إى أسفل منطقة العرض بالسحب

 .و اإفات 

 .حظ التغيČات التي ĕت على اĞشروعنشغل اĞشروع لنا -8

 . ĥEX1فظ اĞشروع باسم   -9

 

 إدراج أشكال تلقائية و ēريكها
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 . Drawباستخدام اأداة           من Ġموعة   (  Kuwait) النص  أدرج -1
2- Čغامق النصو اجعلي   000حجم النص إى  غ. 
ا  اجعل -3

ً
 .50تباعد اأحرف مساوي

 .نصغČ لون ال -6

 .للنص  Transform node أدرج -5
ا صفر و من ثم ثبتجē اجعل 0عند اإطار  Transformخصائص من لوح  -4

ً
و . اĞفتاح يم النص مساوي

ا صفر أيضا مع تثبيت اĞفتاح
ً
 .الدوران مساوي

ا يتزايد ليصب  حجم النص  اجعل 000 ثم عند اإطار -2
ً
 .اĞفتاح و من ثم ثبت 0مساوي

ا  اجعل 030عند اإطار  -8
ً
 .360الدوران مساوي

ا يتزايد ليصب  حجم النص  اجعل 500 عند اإطار -9
ً
 .اĞفتاح و من ثم ثبت 5مساوي

ا  يتناقصحجم النص  اجعل 500 عند اإطار -11
ً
 .اĞفتاح و من ثم ثبت 0ليصب  مساوي

 .اĞشروع عاين -11

 .WP1احفظ اĞشروع باسم  -12
 

م يحجتالنص من حيث ال ا إمكانية التحكم يللنص حتي يتي  لن Transform nodeم إضافة خ ماحظة *
 .و اĞوضع و الدوران و غČها من اĝصائص

 1ورقة عمل 
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 ناتإدراج خلفية و دمج الكائ

 خ    2مثال

 .Open Project اأمر  File من قائمة      EX1نستدعي اĞشروع  -1
 خ مثل             ĪImageكن إدراج خلفيات متنوعة من Ġموعة  -2

 

  Checker Board لوح شطرنج

  Color Bars أعمدة ملونة

  Color Wheel عجلة ملونة

  Constant لون ثابت

 خ مثل             ĪDrawكن إدراج خلفيات متنوعة من Ġموعة كما      

  Noise تشويش متحركة

  Plasma بازما

  Radial شكل بيضاوي متداخل األوان

  Ramp خلفية متدرجة األوان

  Rand تشويش
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               ĦConstantتار خلفية من اĝلفيات السابقة إدراجها على سبيل اĞثال خلفية بلون ثابت  -
 .              Imageمن Ġموعة 

 خاص باĝلفية اĚه  Nodeناحظ م إدراج  -

 Constant  ..و لعرضه ي منطقة العرض نوصل 

 . Viewerالعقدة بعقدة 

 Īكن من لوح اĝصائص تغيČ لون -

   . اĝلفية

  ب ااستعانة خ ماحظةħ ستطيل لذلكĞلفية و اĝا čكن عرض كا الكائنĪ شروع اĞعند تشغيل ا
 .و وظيفتها إمكانية دمج و ربط عدد من الكائنات . Merge Node بعقدة الدمج 

 أو بالضغط على               Mergeمن Ġموعة                   Mergeمن شريط اأدوات Ħتار اأداة  -3

 .من لوحة اĞفاتي  Mمفتاح اĜرف 
 و اĞستطيل B  نربط صورة اĝلفية باĞقبض  -6

      Merge Node مع  AباĞقبض  

 . نعاين اĞشروع  -5

 . ĥEX2فظ اĞشروع باسم   -4

 

 إدراج خلفية و دمج الكائنات
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 إدراج خلفية و دمج الكائنات

 خ ماحظات 

تكون ثابتة عند تشغيل اĞشروع إا (    Noise- Plasma-Rand) عند إدراج بعض أنواع اĝلفيات مثل  -
من لوح اĝصائص اĝاص باĝلفية   Static Seedأنه Īكن جعلها خلفية متحركة بإلغاء خاصية 

 . اĞدرجة
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 تصدير اĞشروع

 . ĪSequenceكن تصدير اĞشروع كصورة أو فيديو أو صور متتالية  -

  شروعĞخلتصدير ا 

من  Wأو بالضغط على مفتاح              Image  من Ġموعة أدوات              ħWrite Nodeب إدراج  -1
 .لوحة اĞفاتي  

ا باامتداد اĞطلوب اĜفظ به -2
ً
مثاً . يظهر صندوق ġاورة يتم ēديد مكان اĜفظ و اسم اĞلف متبوع

 .mp4كملف فيديو امتداده  EX2سنحفظ اĞشروع 

 

 

 

 

 

 

 

  Sequenceأن ي حال م اختيار .  Fileو   Absoluteفل صندوق اĮاورة نتأكد من اĝيار ي أسخ ماحظة*
صورة  251أي سيقوم ďفظ  251سيتم حفظ سلسلة من اإطارات و التي يبلغ عددها ي هذا اĞشروع 

 .فردية
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 ي منطقة الرسم  Write Nodeستظهر  -3

  Node Graph البياني للعقد

 .ثم نربطها بالعقدة النهائية للمشروع

 

 نضغط على زر Write Node ي لوح خصائص                                                                                          4- 
Render                                                                                                 شروعĞلتصدير ا. 

 
 
 
 
 

 ناحظ ظهور شريط يوض  تطور تصدير  – 5  

 كفيلم أو صورة مع إمكانية إيقاف التصدير اĞشروع 

ا أو بشكل نهائي
ً
 .مؤقت

 تصدير اĞشروع
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 تصدير اĞشروعماحظات عند 

 .غيغابايت 3سعة  على اأقل رة وصول عشوائي للفيديوذاكعند تصدير اĞشروع ħب أن تتوفر  -

 .عند إدراج فيديو من ضمن عناصر اĞشروع ħب التأكد من أن أبعاد الفيديو ģاثلة أبعاد اĞشروع -

 .و ليس اĞشروع Writeعند تصدير اĞشروع سيتم اعتماد سرعة اإطارات اĞقررة ي خصائص عقدة   -

إطار لكل ثانية و معدل سرعة  41طارات ي خصائص اĞشروع إذا كانت معدل سرعة اإخ مثال
فإن معدل سرعة اĞشروع الذي سيتم تصديره كفيلم  Render  26اإطارات ي خصائص التصدير 

 .إطار لكل ثانية 26ستكون 

 Outputيتم اختيار   Advancedعند اěزء  Renderلتصدير اĞشروع Ďودة عالية من لوح خصائص  -

Quality   ودة عالية ج ( High Quality .) 
-  Čب تغيħ ي حال حدوث خطأ عند تصدير الفيديو و عدم عملهcodec   من لوح خصائص التصدير

Render  إىmp4v. 

 

 

 

 

 

 

 

 

من لوح   codecغيČلت
 Renderخصائص التصدير 

 .mp4vإى 
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 2ورقة عمل 

 .WP1استدع ورقة عمل  -1

 . Drawأو Ġموعة   Imageأدرج خلفية مناسبة للمشروع من Ġموعة  -2

 .ص اĝلفية من لوح اĝصائص حسب ما ترينه مناسب سواء من لون اĝلفية أو غČهاغČ ي خصائ -3

 . Mergeالعقد مع بعضها ħب استخدام عقدة لربط  -6

 .Mp4صدر اĞشروع كفيلم من نوع  -5

 .51إى اإطار  1صدر جزء من اĞشروع كفيديو من اإطار   -4

 .WP2اĞشروع باسم  احفظ -2
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 إدراج صورة أو فيلم

ا من Ġموعة أدوات Īكن إدراج صورة أو فيلم من شريط اأدوات 
ً
             Imageاĝاص بالعقد و ēديد

  خ باتباع اĝطوات التالية 
 خ  3 مثال

  ( خ صورة)إدراج كائن  

  يتم إدراج صورة بالضغط              Imageمن اأداة  -1

 صندوق ġاورة سناحظ ظهور.       Readعلى اأداة      

 حديد مسارها و اĚها و هياستدعاء الصورة اĞطلوبة بت    

     Kuwait –banner  اصةالعقدة ستظهرĝبالصورة التي  ا 

 . Node Graphي منطقة الرسم البياني للعقد م إدراجها       

من لوحة اĞفاتي   1عن طريق توصيل اĞقبض أو مفتاح رقم   Viewerبعقدة  Read1نربط عقدة  -2
 .  منطقة العرضبعد ēديد عقدة اĞستطيل ليتم عرضه ي

 

 

 

  

 

 كن التحكم يĪ ستطيل ي منطقة العرض و الذي من خالهĞناحظ ظهور مقبض ي وسط ا
.موقع اĞستطيل باإضافة إى اĞقابض اĮيطة بالشكل للتحكم ي حجمه



 

 

ǳȂƻ ƨǇرƾǷǶȈǰƷ ƪǼƥ ƨ ƨǘǇȂƬŭت .اƢǼƥ–  ǶǈǫبȂǇƢūا  

23 

 

  

 Ğزدوج حĊ نفعل لوح                       بالضغط ا Node Graphمنطقة الرسم البياني للعقد ي  Readعقدة  ĥدد -3 

 ئص ي منطقة األواح للتعامل معهاĝصا     

 . ĥEX3فظ اĞشروع باسم   -6

  . ( خ فيديو)إدراج كائن  

 .إدراج فيديو تتبع اĝطوات السابقة إدراج صورة        

 خ ماحظة*

ق ġاورة فت  اĞلف و ذلك بالضغط على Īكن استعراض الصورة أو الفيديو قبل إدراجه ي صندو  - 
čĪ لفات السهم اأسود علىĞاء اĚريك أē شريط . 

 
 
 
 
 
 
 

 .ğا ĪTransform Nodeكن التحكم ي أبعاد الصورة و موضعها بإضافة   - 
 

 إدراج صورة أو فيلم
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 إضافة تأثČات على الصور و اأفام

ا من Īكن إضافة فلĈ أو تأثČات على الصورة أو الفيلم من شريط اأ
ً
دوات اĝاص بالعقد و ēديد

   .و من ثم اختيار نوع الفلĈ اĞناسب             ĠFilterموعة أدوات 
 خ  6 مثال

 علىإ Ĉ( خ صورة) ضافة فل  
 . Ex3نستدعي اĞثال السابق  -1

 .ĥدد الصورة اĞراد إضافة التأثğ Čا -2

  سنضيف فلĠ Filter              Ĉموعة أدواتمن  -3

 عقدة خاصة بالفلĈ سناحظ ظهور.     ( Blur)بهيت ت    

 . Node Graphي منطقة الرسم البياني للعقد م إدراجها            

6-  Ĉخ من لوح خصائص الفل 

 .و نثبت اĞفتاح لتثبيت التغيČ على الصورة  Ĥ111عل حجم التبهيت  1عند اإطار  -

 . Enter اĞفتاح بالضغط على مفتاحو نثبت   Ĥ51عل حجم التبهيت  51عند اإطار  -

 . Enter و نثبت اĞفتاح بالضغط على مفتاح  Ĥ0عل حجم التبهيت  100عند اإطار  -

5- Ĉللصورة و التحكم ي خصائص الفل Ĉكن إضافة أكثر من فلĪ. 
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   التظليل Ĉفل Shadertoy خ  

ا من Ġموعة كخلفية   Shadertoyالتظليل فلĈ  إدراجĪكن 
ً
من شريط اأدوات اĝاص بالعقد و ēديد

 .             Filterأدوات 

 خ حظو بالنظر للوح اĝصائص نا  Shadertoyعند إدراج  

 Image Shaderعند الضغط على السهم Ďانب 

 ستنزلق النافذة لتظهر معلومات و حقول جديدة

 Īكن من خاğا إدراج خلفيات بأشكال و أĳاط 

  Load from Presetمتعددة من خال اĝيار 

 .حيث ستظهر Ġموعة من اĝلفيات اĞتحركة اĞتنوعة

 خ ماحظة*

 ن اĝلفيات Īكن اĜصول على اĞزيد م  - 
 Shadertoy.comمن اĞوقع   Shadertoyمن نوع 

 باĝلفية اĞطلوبة وو نسخ كود الĠąة اĝاص    

  الضغط على و من ثم  Source لصقها ي اěزء 

Compile . 

 كتأثĪShadertoy   Čكن إضافة بعض أنواع  -

 من اĝيار فقط و ليس كخلفيةعلى كائن فيلم 
Effects. 

 

 

 

 ثČات على الصور و اأفامإضافة تأ
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 .من Ġلد أوراق العمل  Kuwaitأدرج صورة  -1

 .أدرج شعار دولة الكويت من Ġلد أوراق العمل -2

 .اربط بč النقطتč حĊ تظهران ي منطقة العمل  -3

 . و غČ من خصائصه كما يناسبك( وزارة الĈبية ) أدرج النص  -6

 .له  Transform Nodeبإضافة  حجمه ليتناسب مع اĝلفيةغČ من موضع شعار دولة الكويت و   -5

مع تثبيت  =y= 395 -395 ,   xمن اĞوضع  0أضف تأثČ للشعار ďيث يبدأ دخوله عند اإطار  -4
 .اĞفتاح

 .مع تثبيت اĞفتاح 000 عند اإطار , y= 395 x= 540 و من ثم ينتقل للموضع -2

 .0665اĞقدار  اجعل الشعار يتزايد حجمه إى 050عند اإطار  -8

 .060اجعل الشعار يتناقص حجمه إى اĞقدار  031و عند اإطار  -9

 . 060ثبت مفتاح اĞوضع عند اإطار  -11

 . , y= 395 x= 1562ثم ثبت مفتاح اĞوضع عند  070انتقل لاطار  -11

12- Ĉأدرج فل Blur لصورة Kuwait   56و عند اإطار صفر اجعل حجم التبهيت مساويا. 

ا صفر 40و عند اإطار  -13
ً
 . مساوي

16-  Ĉأدرج فلDirBlur  اجعل التحجيم  0لشعار دولة الكويت و عند اإطارScale  ا
ً
 . 0مساوي

ا  Scaleاجعل التحجيم  70و عند اإطار  -15
ً
 . 0للفلĈ مساوي

 .Kuwaitباسم  mp4صدر اĞشروع كفيلم بصيغة  -14

 .WP3احفظ اĞشروع باسم  -12

 

 3ورقة عمل 
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 ام ذات اĝلفية اĝضراءالتعامل مع الصور أو اأف

عą مناظر طبيعية دقيقة اĞمثلč يطČون شات التلفاز بعض اأحيان ي اأفام وعلى شاناحظ ي 
ورائعة قد ا تكون موجودة ي العام اĜقيقي، أو أنهم Īتطون أظهر التنانč أو يزرعون اĮاصيل ي 

 .الكواكب البعيدة أو يزورون العوام السحرية ذات القاع الكبČة اĞسكونة من قِبل Ģلوقات غريبة

Ğشاهد اĞاقة، كل هذه ا
ā
زيفة العالية التقنية ēدث đساعدة ستائر خلفية قماشية أو مصبوغة ذات ألوان بر

طلق عليها 
ُ
ا باسم -  (Chrome Keyمفتاح الكروما)وđساعدة عملية ي

ً
 -الشاشة اĝضراء)ومعروفة أيض

Green Screen)  لفية والتي تكون خضراء فاقعةĝا ألوان الستائر ا
ً
 .طبق

  مفتاح الكروما   Chroma Key خ  

ثم بعد ذلك يتم حذف هذه اĝلفية بąامج ح هي عبارة عن تصوير اĞشهد على خلفية ذات لون أخضر أو أزرق 
وتساعد تقنية الكروما على توفČ ح اěرافيك ودمج اĞشاهد واĞؤثرات اĞصممة على برامج اěرافيك معها 

يضطر فريق العمل لبناء البيئة اĮيطة أو مثا بناء  الكثČ من اĞال والوقت واěهد فمثا بدا من أن
ديكورات اĞباني التارĩية والتي تأخذ الكثČ من الوقت واİهود فيمكن أن يتم تصوير اĞشهد بالكروما ثم 

 .تصميم البيئة اĮيطة اĞطلوبة على برامج اěرافيك ثم دĠها بسهولة مع اĞشهد

ا عن لون بشرة  اللونĩ čتلفان اختافا تاماق، أن كان اأزرق أو اأخضر الąاللون اĞستخدم يكون عادة اللو
ثČ؛ ħب أن يكون اللون ولكي يعمل هذا التأ.ا كلون للمابسوقد ا تستطيع العثور عليها كثČاإنسان 

  .اكن مشاهدتهبالتساوي وا Ĩتوي على أي ظال Ī اأخضر مضاء
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 التعامل مع الصور أو اأفام ذات اĝلفية اĝضراء

 . Īwww.pixabay.comكن اĜصول على أفام Ġانية Đلفية خضراء من موقع 
 خ  5 مثال

 خ زالة خلفية خضراءإ  
 . الذي Ĩتوي على خلفية خضراءHearts  ملف الفيديو نستدعي  -1

 Ħتار اأداة             Keyerمن Ġموعة أدوات  -2

    .             Chroma Keyer  

 ي منطقة الرسم Chroma Keyerناحظ أنه م إدراج عقدة 

 . Node Graphالبياني للعقد  

 و عند اĝيار  Chroma Keyerننتقل للوح خصائص  -3

Key Color  ربع اأسود لتفعيل أداةĞنضغط على ا 
بنظام التشغيل   Cmdبنظام ويندوز و   Ctrlو بالضغط اĞستمر على مفتاح  اختيار اللون

اĞفاتي  و بالضغط على اللون اأخضر ي الفيديو ي منطقة العرض سيتم من لوحة  ماك
و Īكن اآن التعامل معها و البدء . و بالتاي أصبحت اĝلفية شفافة. إزالة اللون اأخضر

 .بإضافة كائنات و عناصر أخرى للمشروع
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 خ   6مثال

 خ زالة خلفية بيضاءإ  

 . ذات خلفية بيضاء Colored Smoke  نستدعي الصورة   .1

 Ħتار اأداة             Keyerمن Ġموعة أدوات  .2

    .             Keyer  

 ي منطقة الرسم Keyerناحظ أنه م إدراج عقدة 

 . Node Graphالبياني للعقد  
  و عند اĝيار Keyerننتقل للوح خصائص  .3

Key mode Ħ تارScreen 

و بالضغط اĞستمر على أKey Color و من ثم يتم ēديد اللون اأبيض عند اĝيار .6
بنظام التشغيل ماك من لوحة اĞفاتي  و بالضغط على   Cmdنظام ويندوز و   Ctrlمفتاح 

 .إزالة اللون اأبيض اللون اأبيض ي الصورة ي منطقة العرض سيتم

 .Ħ Premultipliedتار OutPut Mode عند اĝيار .5

 

 

 

 

 

  

 البيضاءذات اĝلفية مع الصور ل التعام
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 رسم اأشكال اĜرة و ēديد اأجسام  

              Ġ Drawموعة من نستخدم الفيديو ي Ġسم أو شكل أي تحديدل  أو حر  شكل لرسم

  خالتالية اĝطوات باتباع ذلك و              Roto اأداة

  خ  7مثالخ رسم شكل حر 
1- Ħاأداة تار  oRot              موعة منĠ Draw             ناحظ أنه م إدراج  .اأدوات شريط من

 .Node Graphي منطقة الرسم البياني للعقد   Rotoعقدة 

 . ناحظ ظهور شريطي أدوات إضافيč ي منطقة العرض -2

  Bezier ناحظ أنه ي الوضع اإفĈاضي م اختيار اأداة  -3

 حديد نقاط الرسم و ناحظ نضغط على منطقة العرض لت -6

 عند الضغط بزر الفأرة اأيسر باستمرار و سحب الفأرة  سيتم
 .منحنيات و إغاق الرسم نضغط على نقطة البداية رسم

نفعل اللون اأĘرو اأخضر و اأزرق ليتلون الشكل باللون اأبيض، أو من  Rotoمن لوح خصائص  -5
 . ĦAlphaتار   Display Channels شريط اأزرار ي أعلى منطقة العرض من زر

-  
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 خ  ماحظات

 رسم خاğا من Īكننا قائمة تنسدل  Bezier أداة  بزر الفأرة اأيسر على عند الضغط  -
 .بيضاوي أو مستطيل شكل

 ēرير الشكل من  عند رسم شكل مستطيل أو بيضاوي Īكن -

 . خال اĞقابض اĮيطة به
-  Čكن عمل تأثĪFeather  قابضĞارجة من اĝطوط اĝعلى الشكل من خال سحب ا. 

 Čأمثلة على تطبيق تأثFeather  رةĜخ على بعض اأشكال ا 
 
 
 
 

 بالكامل على الشكل   FeatherتأثČ  التحكم يĪكن كما  -

   Shapeاختيار بطاقة و و ب Rotoلوح خصائص من خال 
 . Featherو بتغيČ القيم عند اĝيار 

 

 .Label منطقة ي Shapeمن خال بطاقة Īكن تغيČ لون الشكل اĜر اĞرسوم  -
 

 رسم اأشكال اĜرة و ēديد اأجسام  
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 ديد اأجسامē خ 8مثال خ 

 خالتالية اĝطوات باتباع           Roto  اأداةĪكن ēديد اأجسام ي الصور باستخدام                       

 .  Read اأداة باستخدام   Girlندرج الصورة  -1

 .           Ġ Drawموعة من              Roto  اأداة اختيار بعد             Ħ Bezierتار اأداة  -2

 .ĥدد نقاط الرسم على حدود صورة الفتاة -3

 نغČ القيمة  Shapeقة و باختيار بطا  Rotoمن خال لوح خصائص  -6

 .30إى  Featherعند اĝيار  

 ناحظ أنه م . Premultiplyثم نفعل اĝيار   General ننتقل إى بطاقة  -5

 .إزالة اĝلفية

4-  Ĉكن إضافة فلĪShadertoy  أو صورة أخرى أو فيديو كخلفية للصورة و 

 كما سبق ذكرها و إضافة خصائص و تأثČات  Mergeاستخدام عقدة 
 .للمشروع 

 

 

 

  

 

 

 

 رسم اأشكال اĜرة و ēديد اأجسام  
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 4ورقة عمل 

 .من Ġلد أوراق العمل  Boysأدرج صورة  -1

 .شكل دائرة حول الكرة اأرضية   Rotoأدرج من أداة الشكل اĜر  -2

 . Premultiplyفعل اĝيار و   General تقل إى بطاقة ان -3

 .  0عند القيمة  Translate x,yثبت مفتاح  1و عند اإطار   Transformانتقل إى بطاقة  -6

 . 41و  61غČ موضع الدائرة و كرر ذلك عند اإطار  21إطار عند ا -5

 .Featherو اجعل حواف الدائرة ناعمة من خال اĝيار   Shapeانتقل إى بطاقة  -4

 . mp4صدر اĞشروع كفيلم بصيغة  -2

 . WP4احفظ اĞشروع باسم  -8
 
 

 خ  ماحظة
 .كقناع للصورة  Rotoتوض  ورقة العمل هذه كيفية استخدام أداة  -
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 5ورقة عمل 

 .من Ġلد أوراق العمل  Boysأدرج صورة  -1

 . وجه الولدشكل دائرة حول   Rotoأدرج من أداة الشكل اĜر  -2

 . Premultiplyفعل اĝيار و   General تقل إى بطاقة ان -3

 .للصورة  Transformأدرج عقدة  -6

 .  0عند القيمة  Translate x,yثبت مفتاح  61و عند اإطار   Transform لوح اĝصائصانتقل إى  -5

 . 81و    41  و  21  كرر ذلك عند اإطار حرك الصورة  1عند اإطار  -4

 . mp4صدر اĞشروع كفيلم بصيغة  -2

 . WP5احفظ اĞشروع باسم  -8
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 الكائنات  ي اأفامتتبع 

 خ 9مثال

  اأداةستخدام باأن تتبع حركة اأجسام ي اأفام  رللكائنات اĞدرجة من نصوص أو صوĪكن                       
 Tracker طوات باتباعĝخالتالية ا 

 ..Read اأداةباستخدام  Bike رج ملف الفيديو ند -1

 .00إى  0من لوح خصائص اĞشروع نقلل من عدد اإطارات ليصب  من  -2

ي كا لوحي خصائص اĞشروع و لوح   ħFrame Rateب اĜرص على أن  معدل سرعة اإطارات  -3
Ğ čعدل سرعة اإطارات للفيديو و ي هذا اĞثال سيصب  خصائص الفيديو متطابق
 .أي كائنات أخرىطأ ģكن تظهر عن إضافة  رسالة خو ذلك لتاي أي  59697005997005997

 .Transformمن Ġموعة                                      باستخدام أداة  Tracker سندرج عقدة  -6

 .لفيديواĞدرجة مع ا  Trackerنربط عقدة  -5

 شريط أدوات ي أعلى شاشة العرض سنضيف خاصية تتبع للفيديو من  ناحظ ظهور -4

            .            خال اأداة

 

 

عند الضغط على أي مكان ي الشاشة سيتم إضافة نقاط تتبع و كلما م الضغط على أماكن خ  ماحظة
 . متفرقة من الفيديو سيتم إنشاء نقاط تتبع جديدة
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 خ 9مثالتابع 
 

ĥدد النقطة التي يبدأ منها التتبع بالضغط على اĞنطقة اĞطلوبة، سناحظ ظهور   50عند اإطار  -2
 .إطارين ēيط باĞنطقة التي م ēديدها سنقوم بتكبČ اإطار اĝارجي

 .لتحديد مسار التتبع  Trackerيط أدوات من شر  TrackNxtنضغط على أداة  -8

 

 

كنوع للحركة    Match-Moveنختار  و  Trackerمن لوح خصائص   Transformننتقل إى بطاقة  -9
Motion Type . وTransform  للخيار  Transform Type. 

 

 

 

 

  Transform سناحظ ظهور عقدةTrackerخصائص  أسفل لوح  Exportثم نضغط على زر  -11

 .Node Graphطقة الرسم البياني للعقد ي من
 .Merge مع عقدة  Transformنربط عقدة  -11

 

  

 تتبع الكائنات  ي اأفام
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 خ 9مثالتابع 
 

 . Bike Guyو نكتب النص .  Drawندرج نص من أداة إدراج نص من Ġموعة  -12

و .              بالضغط على أداة  Trackerلتحديد موضع النص ħب أن نلغي عمل الخ ماحظة 
  .             سيتحول شكل اĞؤشر إى

 . Transformمع عقدة  Sourceنربط عقدة النص كمصدر  -13

 .نشغل اĞشروع و ناحظ حركة النص تتبع حركة قائد الدراجة -16

 

 

 تتبع الكائنات  ي اأفام
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 اĞصادر

 .( دروس متنوعة باللغة اإĤليزية) يوتيوب  -

 Natron.frالąنامج من موقع مذكرة  -

 

 خ و ااقĈاحات للتواصل
.hasobtraining@gmail.comF 

 

اĞذكرة اجتهاد شخصي فإن أصبت فمن اį و إن أخطأت فمن  خماحظة
 مع كل الشكر... الشيطان  نفسي أو

 

mailto:F.hasobtraining@gmail.com

